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Sébastien ESTIENNE

Ce deuxième article est une introduction aux applets Java. Les applets sont des programmes en Java intégrables dans un document HTML. Le premier exercice affiche des informations sur un cercle à partir de son rayon. Le deuxième exercice demande à l'utilisateur les attributs d'un rectangle et le dessine. Le troisième exercice affiche différents ovales dans l'applet.


Les principales notions abordées sont les suivantes :
	Notion d'applet ;
	Utiliser les applets ;
	Dessiner dans un applet.

Pour faire et comprendre ces exercices, vous aurez besoin d'un certain nombre de notions sur le Java en rapport avec le chapitre. Pour cela, vous pouvez consulter les tutoriels java de developpez à l'adresse suivante : https://java.developpez.com/cours/
La documentation de l'API sur le site de Sun est aussi une mine d'or : http://java.sun.com/javase/6/docs/api/ ♪
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I - Cercle
I-1 - Énoncé
Écrire un applet qui demande à l'utilisateur de saisir le rayon d'un cercle (en virgule flottante). L'applet doit ensuite afficher le diamètre du cercle(2 x R), la circonférence(2 x PI x R) du cercle et l'aire du cercle(PI x R x R). Vous pouvez utiliser la constante Math.PI définie dans le package java.lang. 
Classes de l'API utilisées :
	java.awt.Color 
	java.awt.Graphics 
	java.text.NumberFormat 
	javax.swing.JApplet 
	javax.swing.JOptionPane 

I-2 - Aperçu
[image: Image d'aperçu.]Aperçu du résultat.

I-3 - Démonstration
Lancer l'applet. 


I-4 - Solution
Cercle.java
	/* 

	 * Fichier: Cercle.java 

	 * Crée le: 02 décembre 2006. 

	 * Modifié: 7 juillet 2007. 

	 * Auteurs: Sébastien ESTIENNE. 

	 * SiteWeb: http://www.prog-info.org/ 

	 *  

	 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify 

	 * it under the terms of the GNU General Public License as published by 

	 * the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or 

	 * (at your option) any later version. 

	 *  

	 * This program is distributed in the hope that it will be useful, 

	 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of 

	 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the 

	 * GNU General Public License for more details. 

	 *  

	 * You should have received a copy of the GNU General Public License 

	 * along with this program; if not, write to the Free Software 

	 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA 

	 */ 

	 

	package chapitre2; 

	 

	 

	 

	import java.awt.Color; 

	import java.awt.Graphics; 

	import java.text.NumberFormat; 

	 

	import javax.swing.JApplet; 

	import javax.swing.JOptionPane; 

	 

	 

	 

	/** 

	 * <p>Affiche un cercle à l'écran.</p> 

	 * @author Sébastien ESTIENNE. 

	 */ 

	public class Cercle extends JApplet 

	{ 

	   /** 

	    * <p>Serial version UID.</p> 

	    */ 

	   private static final long serialVersionUID = 1L; 

	 

	   /** Le diamètre du cercle. */ 

	   private double diametre; 

	 

	   /** La circonférence du cercle. */ 

	   private double circonference; 

	 

	   /** L'aire du cercle. */ 

	   private double aire; 

	 

	 

	   /** 

	    * <p>Initialise l'applet avec les valeurs de l'utilisateur.</p> 

	    */ 

	   @Override 

	   public void init() 

	   { 

	      // Le rayon au format chaine entré par l'utilisateur. 

	      String sRayon = ""; 

	 

	      // Le rayon du cercle. 

	      double rayon = 0; 

	 

	      // Demander le rayon du cercle à l'utilisateur. 

	      sRayon = JOptionPane.showInputDialog("Entrez la valeur du rayon du cercle :"); 

	 

	      // Convertir le rayon de String en double. 

	      try 

	      { 

	         rayon = Double.parseDouble(sRayon); 

	      } 

	      // Si la valeur n'est pas un nombre, cela génère exception qui implique un traitement 

	      // particulier. 

	      catch(Exception e) 

	      { 

	         // Afficher le message d'erreur. 

	         JOptionPane.showMessageDialog(null, 

	               "La valeur du rayon n'est pas un nombre. Le rayon est initialisé à 0.", "Erreur", 

	               JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

	 

	         // Initialisation du rayon à 0. 

	         rayon = 0; 

	      } 

	 

	      // Calculer le diamètre du cercle. 

	      this.diametre = 2 * rayon; 

	 

	      // Calculer la circonférence du cercle. 

	      this.circonference = 2 * Math.PI * rayon; 

	 

	      // Calculer l'aire du cercle. 

	      this.aire = Math.PI * rayon * rayon; 

	   } 

	 

	 

	   /** 

	    * <p>Dessine le résultat sur l'arrière-plan de l'applet.</p> 

	    * @param g La fenêtre graphique spécifiée. 

	    */ 

	   @Override 

	   public void paint(Graphics g) 

	   { 

	      // Vide le contenu de la fenêtre. 

	      g.setColor(Color.WHITE); 

	      g.fillRect(0, 0, getWidth(), getHeight()); 

	       

	      // Définit la couleur courante. 

	      g.setColor(Color.BLACK); 

	       

	      // Formatteur de nombres. 

	      NumberFormat f = NumberFormat.getInstance(); 

	      f.setMaximumFractionDigits(2); 

	 

	      // Dessiner les résultats dans une String en (25,25). 

	      g.drawString("Le diamètre du cercle est : " + f.format(this.diametre) + ".", 25, 25); 

	 

	      // Dessiner les résultats dans une String en (25,40). 

	      g.drawString("La circonférence du cercle est :  " + f.format(this.circonference) + ".", 25, 

	            40); 

	 

	      // Dessiner les résultats dans une String en (25,55). 

	      g.drawString("L'aire du cercle est :  " + f.format(this.aire) + ".", 25, 55); 

	   } 

	} 




II - Rectangle
II-1 - Énoncé
Écrire un applet qui demande à l'utilisateur de saisir les 4 arguments de la méthode drawRect.

		L'applet doit ensuite afficher un rectangle avec les 4 valeurs entrées.

		Méthode de la classe Graphics : drawRect(int x, int y, int width, int height). 
Classes de l'API utilisées :
	java.awt.Color 
	java.awt.Graphics 
	javax.swing.JApplet 
	javax.swing.JOptionPane 

II-2 - Aperçu
[image: Image d'aperçu.]Aperçu du résultat.

II-3 - Démonstration
Lancer l'applet. 


II-4 - Solution
Rectangle.java
	/* 

	 * Fichier: Rectangle.java 

	 * Crée le: 02 décembre 2006. 

	 * Modifié: 7 juillet 2007. 

	 * Auteurs: Sébastien ESTIENNE. 

	 * SiteWeb: http://www.prog-info.org/ 

	 *  

	 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify 

	 * it under the terms of the GNU General Public License as published by 

	 * the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or 

	 * (at your option) any later version. 

	 *  

	 * This program is distributed in the hope that it will be useful, 

	 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of 

	 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the 

	 * GNU General Public License for more details. 

	 *  

	 * You should have received a copy of the GNU General Public License 

	 * along with this program; if not, write to the Free Software 

	 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA 

	 */ 

	 

	package chapitre2; 

	 

	 

	 

	import java.awt.Color; 

	import java.awt.Graphics; 

	 

	import javax.swing.JApplet; 

	import javax.swing.JOptionPane; 

	 

	 

	 

	/** 

	 * <p>Affiche un rectangle à l'écran.</p> 

	 * @author Sébastien ESTIENNE. 

	 */ 

	public class Rectangle extends JApplet 

	{ 

	   /** 

	    * <p>Serial version UID.</p> 

	    */ 

	   private static final long serialVersionUID = 1L; 

	 

	   /** Abscisse. */ 

	   private int x; 

	 

	   /** Ordonnée. */ 

	   private int y; 

	 

	   /** Largeur du rectangle. */ 

	   private int l; 

	 

	   /** Hauteur du rectangle. */ 

	   private int h; 

	 

	 

	   /** 

	    * <p>Initialise l'applet avec les valeurs de l'utilisateur.</p> 

	    */ 

	   @Override 

	   public void init() 

	   { 

	      // Chaine de caractères entrée par l'utilisateur. (abscisse, ordonnée, largeur, hauteur). 

	      String sx, sy, sl, sh; 

	 

	      // Demander les valeurs du rectangle à l'utilisateur. 

	      sx = JOptionPane 

	            .showInputDialog("Entrez la valeur de l'abscisse du coin haut gauche du rectangle :"); 

	      sy = JOptionPane 

	            .showInputDialog("Entrez la valeur de l'ordonnée du coin haut gauche du rectangle :"); 

	      sl = JOptionPane.showInputDialog("Entrez la valeur de la largeur du rectangle :"); 

	      sh = JOptionPane.showInputDialog("Entrez la valeur de la hauteur du rectangle :"); 

	 

	      // Convertir les valeurs du rectangle saisies par l'utilisateur de String en int. 

	      try 

	      { 

	         this.x = Integer.parseInt(sx); 

	         this.y = Integer.parseInt(sy); 

	         this.l = Integer.parseInt(sl); 

	         this.h = Integer.parseInt(sh); 

	      } 

	      // Si une des valeurs n'est pas un nombre, cela génère exception qui implique un traitement 

	      // particulier. 

	      catch(NumberFormatException e) 

	      { 

	         // Afficher le message d'erreur. 

	         JOptionPane.showMessageDialog(null, 

	               "Erreur, au moins une des valeurs n'est pas un nombre entier;" 

	                     + "Toutes les valeurs seront initialisées à 0.", "Erreur", 

	               JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

	 

	         // Initialise les valeurs à 0. 

	         this.x = 0; 

	         this.y = 0; 

	         this.l = 0; 

	         this.h = 0; 

	      } 

	   } 

	 

	 

	   /** 

	    * <p>Dessine le résultat sur l'arrière-plan de l'applet.</p> 

	    * @param g La fenêtre graphique spécifiée. 

	    */ 

	   @Override 

	   public void paint(Graphics g) 

	   { 

	      // Vide le contenu de la fenêtre. 

	      g.setColor(Color.WHITE); 

	      g.fillRect(0, 0, getWidth(), getHeight()); 

	       

	      // Définit la couleur courante. 

	      g.setColor(Color.BLACK); 

	       

	      // Dessiner le rectangle à partir des données entrées par l'utilisateur. 

	      g.drawRect(this.x, this.y, this.l, this.h); 

	   } 

	} 




III - Ovale
III-1 - Énoncé
Écrire un applet qui affiche plusieurs ovales de tailles et de formes différentes. 

		Méthode de la classe Graphics : drawOval(int x, int y, int width, int height). 
Classes de l'API utilisées :
	java.awt.Color 
	java.awt.Graphics 
	javax.swing.JApplet 

III-2 - Aperçu
[image: Image d'aperçu.]Aperçu du résultat.

III-3 - Démonstration
Lancer l'applet. 


III-4 - Solution
Ovale.java
	/* 

	 * Fichier: Ovale.java 

	 * Crée le: 02 décembre 2006. 

	 * Modifié: 7 juillet 2007. 

	 * Auteurs: Sébastien ESTIENNE. 

	 * SiteWeb: http://www.prog-info.org/ 

	 *  

	 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify 

	 * it under the terms of the GNU General Public License as published by 

	 * the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or 

	 * (at your option) any later version. 

	 *  

	 * This program is distributed in the hope that it will be useful, 

	 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of 

	 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the 

	 * GNU General Public License for more details. 

	 *  

	 * You should have received a copy of the GNU General Public License 

	 * along with this program; if not, write to the Free Software 

	 * Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA 

	 */ 

	 

	package chapitre2; 

	 

	 

	 

	import java.awt.Color; 

	import java.awt.Graphics; 

	 

	import javax.swing.JApplet; 

	 

	 

	 

	/** 

	 * <p>Affiche plusieurs ovales à l'écran.</p> 

	 * @author Sébastien ESTIENNE. 

	 */ 

	public class Ovale extends JApplet 

	{ 

	   /** 

	    * <p>Serial version UID.</p> 

	    */ 

	   private static final long serialVersionUID = 1L; 

	 

	 

	   /** 

	    * <p>Dessine les résultats sur l'arrière-plan de l'applet.</p> 

	    * @param g La fenêtre graphique spécifiée. 

	    */ 

	   @Override 

	   public void paint(Graphics g) 

	   { 

	      // Vide le contenu de la fenêtre. 

	      g.setColor(Color.WHITE); 

	      g.fillRect(0, 0, getWidth(), getHeight()); 

	       

	      // Définit la couleur courante. 

	      g.setColor(Color.BLACK); 

	       

	      // Dessiner un ovale à (10,10) et de dimensions (50,50). 

	      g.drawOval(20, 20, 50, 50); 

	 

	      // Dessiner un ovale à (100,10) et de dimensions (100,60). 

	      g.drawOval(100, 20, 100, 60); 

	 

	      // Dessiner un ovale à (10,100) et de dimensions (5=30,90). 

	      g.drawOval(20, 100, 30, 90); 

	 

	      // Dessiner 4 ovales. 

	      g.drawOval(150, 150, 150, 100); 

	      g.drawOval(150, 150, 130, 80); 

	      g.drawOval(150, 150, 110, 60); 

	      g.drawOval(150, 150, 90, 40); 

	   } 

	} 
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